Ziele:

Material:

Spielverlauf:

Kuhstall

Verbesserung der Reaktion, Steigerung der
Zusammengehorigkeit

keines

Jeweils zwei Kinder halten sich an den Handen und bilden
somit den Kuhstall. Ein Kind steht in der Mitte und ist die
Kuh. Wenn der Spielleiter Kuh ruft, so missen sich alle Kiihe
einen neuen Kuhstall suchen. Bei Stall missen sich die Stélle
eine neue Kuh suchen und bei Kuhstall laufen alle
durcheinander und formieren sich neu.



